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Entwicklung seit Start der Bausteine (2019)

• Unterschiedliche Akzeptanz und Durchführung der Bausteine
• Neue Bildungspläne
• Zwangsdigitalisierung durch Corona
• Ausstattung mit Schulgeräten und BYOD ab Klasse 8
• Höhere Medienaffinität des Kollegiums
• Veraltung der Medienbausteine
• Erweiterung des Materialangebots für alle Fächer: FOBIZZ, DLL, 

Diggies, Appcamps, Raabits…
• Medienscouts: Einsatz von SuS in Klasse 6 zu Datenschutz und 

Mediensucht
• Pflichtfach Informatik



Medienbildung

Mediencurriculum in den neuen 
Bildungsplänen und in Unterrichtspraxis

Betriebssysteme
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Dateiformate
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Komprimierung, Dateigrößen
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Verschlüsselung, Gefahren
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Zusammenfassung

• In den neuen Bildungsplänen sowie der Unterrichtspraxis werden 
die meisten Medienkompetenzen abgebildet

• Ausnahmen
• Betriebssysteme
• Kompression und Dateigrößen
• Dateiformate
• Verschlüsselung, Gefahren im Netz
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Weitere Baustellen

• Es wird ein Onboarding für BYOD in Jg. 8 gewünscht
• Die Einführungsstunde in IServ und moodle in Jg. 5 zu 

Schuljahresbeginn ist viel zu knapp und reicht meistens nur zur 
Passwortausgabe

• Im Curriculum Informatik sind durch das Pflichtfach wichtige 
Inhalte (Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Präsentation) 
weggefallen, zudem sollten Sicherheit und Datenschutz von 
Anfang an Teil des digitalen Lernens sein

• Onboarding der neuen KuK in Präsenztagen nicht institutionalisiert
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Handlungsempfehlungen
• Mediencurriculum

➢Fächer unterrichten Kompetenzen nach Bildungsplänen, verwenden ggf. Medienbausteine 
oder Material von FOBIZZ, Raabits oder DLL, Verantwortung liegt bei Fachleitung

➢Die übrigen Kompetenzen (Betriebssysteme, Kompression und Dateigrößen, Dateiformate, 
Verschlüsselung) werden in das Pflichtfach Informatik gelegt

• Onboarding BYOD Jg. 8
➢Ein Tag der Medienwoche dient dem Onboarding BYOD, Vorbereitung: BYOD-Gruppe

• Einführung in IServ und moodle Jg. 5
➢Ein Tag der Kennenlernwoche wird den Medien gewidmet (1h Passwortsetzung mit Admin, 

restlicher Tag Erkunden und Aufgaben mit Klassenteam)

• Fehlende Inhalte im Pflichtfach Informatik
➢Stärkung der IT im NT-Unterricht Klasse 5
➢Ggf. ein Jahr digitale Grundkompetenzen in Klasse 5 (in diesem Fall könnte auch die 

Einführung in IServ dort integriert werden)

• Onboarding KuK zu Präsenztagen
➢Fester Termin mit Fh und Vr in Präsenztagen
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